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Иркутск, 2020 год 



Рабочая программа по робототехнике и легоконструированию для 3 классов 

разработана на основе требований к планируемым результатам освоения основной 

образовательной программы начального общего образования МАОУ г.Иркутска СОШ 

№69. 

Место учебного предмета «РОБОТОТЕХНИКА И ЛЕГОКОНСТРУИРОВАНИЕ» в 

учебном плане – часть учебного плана, формируемая участниками образовательных 

отношений. 

Уровень подготовки учащихся – базовый. 

Количество учебных часов, на которые рассчитана программа – 1 час в неделю. 

 

 

Планируемые предметные результаты освоения программы курса 
 

Предметные результаты 

• правила безопасной работы на занятии образовательной робототехникой; 

• основные компоненты конструктора РОБОТРЕК СТАЖЕР - А 

• конструктивные особенности различных моделей, сооружений и механизмов; 

• компьютерную среду, включающую в себя графический язык программирования; 

• виды подвижных и неподвижных соединений в конструкторе; 

• конструктивные особенности различных роботов; 

• как использовать созданные программы. 

уметь: 

• конструировать различные модели; использовать созданные программы; 

• применять полученные знания в практической деятельности. 

владеть: 

• навыками работы с роботами. 

Метапредметные результаты  

Регулятивные УУД 

• Формировать умение работать по предложенным инструкциям. 

• Формировать умение излагать мысли в четкой логической последовательности, 

отстаивать свою точку зрения, анализировать ситуацию и самостоятельно находить 

ответы на вопросы путем логических рассуждений. 

• Формировать умение определять и формулировать цель деятельности на занятии с 

помощью учителя; 

Познавательные УУД: 

• Формировать умение определять, различать и называть детали конструктора, 

• Формировать умение конструировать по условиям, заданным взрослым, по образцу, 

по чертежу, по заданной схеме и самостоятельно строить схему. 

• Формировать умение ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от 

уже известного. 

• Формирование умение перерабатывать полученную информацию: делать выводы в 

результате совместной работы всего класса, сравнивать и группировать предметы и 

их образы; 

Коммуникативные УУД: 

• Формировать умение слушать и понимать других;  

• Формировать и отрабатывать умение согласованно работать в группах и коллективе, 

эффективно распределять обязанности; 

• Формировать и отрабатывать умение рассказывать о постройке. 

Личностные результаты предусматривают умения: 



• Формировать учебную мотивацию, осознанность учения и личной ответственности, 

формировать эмоциональное отношение к учебной деятельности и общее 

представление о моральных нормах поведения; 

• Формировать умение самостоятельно и творчески реализовывать собственные 

замыслы. 

 

 

Содержание учебного курса 

 
Введение (1 ч.)  

Правила поведения и ТБ в кабинете информатики и при работе с конструкторами. 

Конструирование (16 ч.) 

Знакомство с различными видами конструкторов. Правила работы с конструктором 

Lego.  

Основные детали конструктора Lego. Спецификация конструктора. Приёмы сборки 

моделей. Контурное конструирование. Мозаики из ЛЕГО. Тематические игры. Анализ 

образцов. 

Сбор непрограммируемых моделей. Работа с использованием инструкций и 

различных способов информации. Знакомство с RCX. Кнопки управления. Сбор 

непрограммируемых моделей: «Танцующие птицы», «Умная вертушка», «Обезьянка – 

барабанщица». Инфракрасный передатчик. Передача и запуск программы. Составление 

простейшей программы по шаблону, передача и запуск программы. Параметры мотора и 

лампочки. Изучение влияния параметров на работу модели. Знакомство с датчиками.  

Датчики и их параметры:  

• Датчик касания;  

• Датчик освещенности.  

Модель «Выключатель света». Сборка модели. Разработка и сбор собственных 

моделей.  

Программирование (13 ч.) 

История создания языка LabView. Визуальные языки программирования. 

Разделы программы, уровни сложности. Знакомство с RCX. Передача и запуск 

программы. Окно инструментов. Изображение команд в программе и на схеме.  

Работа с пиктограммами, соединение команд.  

Знакомство с командами: запусти мотор вперед; включи лампочку; жди; запусти 

мотор назад; стоп.  

Составление программы по шаблону. Передача и запуск программы. Составление 

программы.  

Сборка модели с использованием мотора. Составление программы, передача, 

демонстрация. Сборка модели с использование лампочки. Составление программы, 

передача, демонстрация.  

Линейная и циклическая программа. Составление программы с использованием 

параметров, зацикливание программы. Знакомство с датчиками. Условие, условный 

переход. Датчик касания (Знакомство с командами: жди нажато, жди отжато, количество 

нажатий).  

Датчик освещенности (Датчик освещенности. Влияние предметов разного цвета на 

показания датчика освещенности. Знакомство с командами: жди темнее, жди светлее). 

Проектная деятельность в группах (4 ч.) 

Разработка собственных моделей в группах, подготовка к мероприятиям, связанным 

с ЛЕГО. Выработка и утверждение темы, в рамках которой будет реализовываться проект. 

Конструирование модели, ее программирование группой разработчиков. Презентация 

моделей. Выставки. Соревнования. 

 



 

 

Тематическое планирование 
 

№ Тема урока (ов) 
Количество 

часов 

1 – 2 

Робототехника. История робототехники. Основные 

определения. Законы робототехники: три основных и 

дополнительный «нулевой» закон. 

Манипуляционные системы. 

2 

3 

Классификация роботов по сферам применения: 

промышленная, 

экстремальная, военная. 

Роботы в быту. Роботы-игрушки. Участие роботов в 

социальных проектах. 

1 

4 Детали конструктора ROBOTREK 1 

5 Зубчатые колеса. Промежуточное зубчатое колесо 1 

6 
Понижающая зубчатая передача. Повышающая зубчатая 

передача. 
1 

7 Датчик наклона. Шкивы и ремни 1 

8 Перекрестная переменная передача. Шкивы и ремни 1 

9 Снижение скорости. Увеличение скорости 1 

10 Датчик расстояния. 1 

11 Коронное зубчатое колесо 1 

12 Червячная зубчатая передача 1 

13 Блок "Цикл" 1 

14 Блок "Прибавить к экрану" 1 

15 Блок "Вычесть из Экрана" 1 

16 Блок "Начать при получении письма" 1 

17 
Забавные механизмы. Танцующие птицы. Конструирование 

(сборка) 
1 

18 
Забавные механизмы. Умная вертушка. Конструирование 

(сборка) 
1 

19 
Забавные механизмы. Обезьянка-барабанщица. 

Конструирование (сборка) 
1 

20 Звери. Голодный аллигатор. Конструирование (сборка) 1 

21 Звери. Рычащий лев. Конструирование (сборка) 1 

22 Звери. Порхающая птица. Конструирование (сборка) 1 

23 Футбол. Нападающий. Конструирование (сборка) 1 

24 Футбол. Вратарь. Конструирование (сборка) 1 

25 Футбол. Ликующие болельщики. Конструирование (сборка) 1 

26 Приключения. Спасение самолета. Конструирование (сборка) 1 

27 
Приключения. Спасение от великана. Конструирование 

(сборка) 
1 

28 Разработка, сборка и программирование своих моделей 1 

29 Разработка, сборка и программирование своих моделей 1 

30 
Приключения (фокус: развитие речи). Непотопляемый 

парусник. Знакомство с проектом (установление связей) 
1 

31 
Приключения. Непотопляемый парусник. Конструирование 

(сборка) 
1 



32 

Приключения. Непотопляемый парусник. Рефлексия (создание 

отчета, презентации, придумывание сюжета для представления 

модели) 

1 

33 

Написание и обыгрывание сценария "Приключение Маши и 

Макса" с использованием трех моделей (из раздела 

"Приключения") 

1 

34 

Сравнение механизмов. Танцующие птицы, умная вертушка, 

обезьянка-барабанщица, голодный аллигатор, рычащий лев 

(сборка, программирование, измерения и расчеты) 

1 

 


