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Рабочая программа по информатике для 2-4 классов разработана на основе требова-

ний к планируемым результатам освоения основной образовательной программы началь-

ного общего образования МАОУ г.Иркутска СОШ №69. 

Место учебного предмета «Информатика» в учебном плане - обязательная часть учеб-

ного плана. 

Уровень подготовки учащихся – базовый. 

Количество учебных часов, на которые рассчитана программа – 1 час в неделю. 

 

 

Планируемые предметные результаты 

 

Выпускник научится: 

• читать и заполнять таблицы по результатам выполнения задания; 

• заполнять свободные клетки в несложных таблицах, определяя правило составления 

таблиц; 

• проводить логические рассуждения и делать выводы; 

• понимать простейшие высказывания с логическими связками: если…, то…; все; 

каждый и др., выделяя верные и неверные высказывания; 

• анализировать готовые таблицы, использовать их для выполнения заданных дей-

ствий, для построения вывода; 

• устанавливать правило, по которому составлена таблица, заполнять таблицу по уста-

новленному правилу недостающими элементами; 

• самостоятельно оформлять в таблице зависимости между пропорциональными ве-

личинами; 

• выстраивать цепочку логических рассуждений, делать выводы; 

• читать несложные готовые таблицы; 

• заполнять несложные готовые таблицы; 

• читать несложные готовые столбчатые диаграммы. 

Выпускник получит возможность научиться: 

• самостоятельно оформлять в виде таблицы зависимости между величинами: цена, 

количество, стоимость; 

• формировать общие представления о построении последовательности логических 

рассуждений; 

• достраивать несложную готовую столбчатую диаграмму; 

• сравнивать и обобщать информацию, представленную в строках и столбцах неслож-

ных таблиц и диаграмм; 

• понимать простейшие выражения, содержащие логические связки и слова (… и …, 

если…, то…; верно / неверно, что…; каждый; все; некоторые; не). 

 

 

Содержание учебного предмета 
 

2 класс 

1. Виды информации. Человек и компьютер – 7 часов 
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Человек и информация: мы живём в мире информации; информацию человек 

воспринимает с помощью органов чувств (глаза, уши, нос, язык, кожа); звуки несут 

человеку информацию; примеры звуковой информации. 

Какая бывает информация: звуковая, зрительная, вкусовая, тактильная 

(осязательная), обонятельная вкусовая, тактильная (осязательная), обонятельная 

информация; примеры. 

Источники информации: природные источники информации (солнце, человек, 

петух, хлеб и т. д.) и искусственные источники информации (колотушка сторожа и пр.) 

Приёмники информации: люди и животные – приёмники различных видов 

информации (на примерах); радио и телефон как устройство для передачи информации; 

телефон – средство связи и общения. 

       Компьютер как инструмент: человек создал для себя разные инструменты: 

орудия труда, музыкальные инструменты, а также компьютер как помощник при работе 

информацией, например, с текстовой и графической. 

2. Кодирование информации – 7 часов 

Носители информации: звук, бумага, береста, камень, снег и следы на снегу, 

электронные носители, любые предметы (на примерах). 

Кодирование информации: звуковое кодирование; рисуночное письмо, буквенное 

кодирование и иероглифы. 

Алфавит и кодирование информации: греческий и латинский алфавиты как основа 

алфавитного письма. 

Английский алфавит и славянская азбука: происхождение и использование. 

Письменные источники информации: папирусы, свитки, книги, архивы. 

Языки людей и компьютеров: люди разговаривают на естественном языке; 

современный человек создал искусственные (формальные) языки, построенные на строгих 

правилах; компьютерный алфавит. 

Текстовая и графическая информация: древние тексты, современные тексты (на 

примерах). 

3. Информация и данные – 8 часов 

Числовая информация: способы счёта предметов и древности, человек и информация 

-  это форма представления информации и способ кодирования информации. 

Время и числовая информация: число как способ представления информации о 

времени, даты, календарь, текущая дата. 

Число и кодирование информации: число несёт в себе информацию о размере 

предметов, о расстоянии, о времени; с помощью чисел можно закодировать текстовую 

информацию. 

Код из двух знаков: звуковое двоичное кодирование информации; письменное 

двоичное кодирование. 

Помощники человека при счете: абак, счеты, арифмометр, калькулятор, компьютер. 

Память компьютера: электронная лампа, ламповая память. 

4. Документы и способы их создания – 9 часов 

Данные: воспринимать информацию из текста могут только люди и животные, текст 

имеет смысл.  

Смысл текстовых данных: слово – это цепочка букв, имеющая смысл; влияние 

знаков препинания на смысл текста; замена буквы в слове и смысл слова; шрифт. 

Память компьютера: электронная лампа, ламповая память, память на микросхемах, 

их особенности 

Передача данных: почта, средства доставки писем, электронная почта. 

Компьютер и обработка данных: текст как цепочка компьютерных символов текст в 

памяти компьютера, компьютерный (электронный) текст. 
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3 класс 

1. Информация, человек и компьютер (6 часов) 

Человек и информация; источники и приемники информации. 

Носители информации, долговечные и недолговечный носитель.  

Компьютер, ПК, состав ПК. 

2. Действия с информацией (9 часов) 

Получение информации, передача информации, хранение информации, наблюдение, 

вычисления. 

Представление информации, способы и формы представления. 

Код, преобразование, способы кодирования, данные, кодирование информации.  

Кодирование и шифрование информации, код, кодировочная таблица, 

декодирование.  

Хранение информации, носители информации, библиотека, медиатека, электронная 

память. 

Обработка информации, виды информации, программа.  

3. Мир объектов (8 часов) 

Объект нашего внимания, предмет, живое существо, явление, событие, виды имен 

объектов. 

Объект, свойства, совокупность свойств, характеристика. 

Назначение, элементный состав, действия объекта. 

Отношения объектов, виды отношений; объект, элементный состав объекта, 

назначение части, цель описания, характеристика. 

Документ, электронный документ, описание объекта в документе.  

4. Компьютер, системы и сети (7 часов) 

Компьютер, части компьютера, программы и данные. 

Программы, системные программы: драйверы, утилиты, архиваторы, антивирусы, 

операционная система. 

Файл, система хранения файлов. 

Компьютерная сеть, локальная сеть, сервер, браузер. 

Библиотека, энциклопедия, Интернет.  

 

4 класс 

1. Повторение (7 часов) 

Человек в мире информации. Действия с данными. Объект и его свойства. 

Отношения между объектами. Компьютер как система.  

2. Понятие, суждение, умозаключение (9 часов) 

Понятие. Деление и обобщение понятий. Отношения между понятиями. 

Совместимые и несовместимые понятия. Понятия «истина» и «ложь». Суждение. 

Умозаключение. Повторение, компьютерный практикум. Работа со словарем. 

Практические работы 

•  «Тренировка ввода текстовой и числовой информации с помощью клавиатуры» 

•  «Редактирование изображений в растровом редакторе Paint» 

•  «Создание изображения в растровом редакторе Paint с использованием текста и 

элементов коллажа» 

•  «Создание комбинированного документа в текстовом процессоре Word». 

3. Мир моделей (8 часов) 

Модель объекта. Модель отношений между понятиями. Алгоритм. Исполнитель 

алгоритма. Компьютерная программа. Повторение, работа со словарем. Повторение, 

подготовка к контрольной работе, работа со словарем. 

Практические работы 

•  «Графический исполнитель Стрелочка: рисование простых геометрических 

фигур». 
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•  «Графический исполнитель Стрелочка: рисование букв и цифр». 

•  «Рисование в векторном графическом редакторе, встроенном в Word, 

трехмерных изображений». 

4. Управление (10 часов) 

Управление собой и другими людьми. Управление неживыми объектами. Схема 

управления. Управление компьютером. Повторение, тестирование, игры и эстафеты. 

Практические работы 

•  «Графический исполнитель Стрелочка: рисование замкнутых контуров». 

•  «Графический исполнитель Стрелочка: рисование сложных геометрических 

рисунков». 

• «Рисунок на свободную тему» 

 

 

Тематический план 
 

2 класс 

№ п/п Тема программы Кол-во часов 

1 Виды информации. Человек и компьютер  7 

2 Кодирование информации  7 

3 Информация и данные 8 

4 Документы и способы их создания  9 

5 Годовое итоговое повторение  3 

 Всего: 34 

 

3 класс 

№ п/п Тема программы Кол-во часов 

1 Информация, человек и компьютер  6 

2 Действия с информацией  9 

3 Мир объектов  8 

4 Компьютер, системы и сети  7 

5 Годовое итоговое повторение  4 

 Всего: 34 

 

4 класс 

№ п/п Тема программы Кол-во часов 

1 Повторение 7 

2 Понятие, суждение, умозаключение  9 

3 Мир моделей  8 

4 Управление  10 

 Всего: 34 

 


